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软件著作权登记受疫情影响暂停 新游戏目前无法申请版号

 

新游戏申请版号的必要流程之一是软件著作权登记。但受疫情放空影响
，该流程近日暂停接受申请材料。

11月24日晚21点，中国版权保护中心官网发布消息称，根据疫情防控有
关要求，中国版权保护中心自2022年11月28日起暂停接收软件著作权（
以下简称“软着”）登记邮寄申请材料（以申请人寄出时间为准），恢
复接收时间将通过中国版权保护中心官网及微信公众号另行通知。

根据国家新闻出版署官网“网络出版服务审批事项”中出版中国大陆研
发网游的相关规定，申报的中国大陆研发网络游戏作品需已办理著作权
登记手续或者相关公证，或者游戏著作权人明确的自我声明（承诺）。
这也意味着，在中国版权保护中心暂停接收软着登记申请材料的这段时
间内，游戏公司将无法为新游戏申请版号。不过，值得注意的是，已经
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取得软着的游戏审批流程并不受影响。

软着登记暂停，将会给游戏公司带来怎样的影响?多位业内人士在接受记
者采访时指出，本次软着登记暂停大概率只是短期，对游戏公司来说整
体影响不大。

“大部分公司并不会太在意材料晚提交一到两个月。”一名坐标广州的
业内人士告诉记者，由于大多数游戏公司在游戏正式上线前都会预留大
段的审批周期，因此短期内无法走审批流程对游戏后续的上线进度并不
会有太大影响。

此外，他也向记者透露，现在等待过审的游戏存量也很大，“按照今年
的发放量和发放频率，可能需要一年左右的时间才能把存量的游戏发完
。就算新游戏在当下提交材料，也需要等待较长的审批周期。”

“特殊时期，大家都可以理解。等疫情缓解了，相信相应的流程也能重
新有序启动。”一名上海游戏公司员工表示。

就在8天前，国家新闻出版署公布了11月的版号审批名单，共计70款游戏
通过审批。今年3月至今，共计发放了384个版号，4/6/7/8/9月分别发放了
45/60/67/69/73个版号。

本文链接：https://dqcm.net/zixun/166945535740.html
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