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《宝可梦 朱／紫》战斗参数并非随机
玩家找出技能必中方法！

 

外国玩家近日在 Twitter 上发文，表示发现了《宝可梦 朱／紫》游戏中，
每场战斗都使用了相同的参数，意味着游戏其实不存在随机性，甚至可
以令一些命中率低的一击必杀每次都必定命中。他举例了「击掌奇袭」
+「绝对零度」的组合，只要对手并非在你之前行动，都可以令绝对零
度必定命中。

另外，有不少玩家都开始发现部分战斗的情况几乎每次都相同，Reddit
就有玩家表示使用命中 90% 以下的技能进行第一次攻击时，系统会判定
为失误，他为此进行了测试，发现 14 场战斗中第一次攻击使用 90%
命中的「冰息」全部都失误，而这个可能性是 100 兆分之
1，证明了游戏每次都采用了同样的参数。
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日本也有玩家进行了同类测试，发现了自己每次在战斗开始时使用随机
选择招式的「挥指」都必定会选出了招式「欢乐时光」。

战斗参数固定的问题在 Twitter 上引起了很大的话题，而这个问题似乎只
存在于在线对战，单人游玩与野生战斗未有受到影响，不过有很多玩家
表示对这个问题很担忧以及失望。

本文链接：https://dqcm.net/zixun/1669636795283.html
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