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外媒：CSGO大赛应该造访这五国 中国在列

 

在IEM
里约Major之后，外媒dust2.us认为有五个国家也应该举办CSGO大赛。

在2022 IEM 里约Major开赛之前，外界就预计这届Major将会打破诸多记
录。巴西CSer历来以“热情”而著称，同时对于他们的传奇选手FalleN和
coldzera从来不吝啬自己的赞美之词。而在挑战者组阶段开放观众之后，
巴西粉丝向整个CS世界展示他们遗忘巴西究竟意味着什么。

 

而在里约Major之后，也有批评的声音传出，认为巴西观众只为本土战队
喝彩。在半决赛FURIA输给Heroic战队之后，决赛变得异常冷清。而另
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一方面，NaVi和FURIA的那场1/4决赛让整个CSGO世界都见识到了从未
见过的景象。

其实现场观众为本土战队欢呼是可以理解的，毕竟在过去的每一场CSG
O大赛中都发生过类似的事情。不过问题在于，巴西观众对于场上有无
本土战队的反应实在是有些过于明显。

 

数年以来巴西一直在呼吁拥有属于自己的Major赛事。而SK/Luminosity等
巴西队伍也在CSGO史上留下了浓墨重彩的一笔。里约Major是对巴西公
平的结果。但这也让人不禁想问，有没有其它国家值得拥有CSGO大赛
呢（不必非得是Major赛事）。因此，本文会列举那些没有定期举办过顶
级大赛的国家，同时视角会锁定在国家而非具体的城市。

澳大利亚

首先让我们来到BBQ和鳄鱼之地——澳大利亚。澳大利亚并不像瑞典或
者法国那样有着悠久的CS历史，同样他们也不像巴西一样拥有SK这样的
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顶级战队为本地区索要Major发声。然而澳洲地区为CSGO世界贡献了不
少颇受欢迎的流行选手：比如分析师SPUNJ和职业选手jks，他们可以说
是澳大利亚CSGO职业选手的成功典范。

 

在澳洲举办顶级大赛的最大问题在于时差。澳大利亚在时区上远远早于
世界其它地区。在疫情之前的2017、2018和2019年，澳大利亚曾连续三
年举办过IEM 顶级大赛。然而自线上赛时代以来，澳大利亚唯一举办过
的赛事是今年的ESL Challenger墨尔本站。这场赛事并非顶级赛事，但至
少你可以保证澳大利亚的观众会和所有参赛队伍有所互动。

同时澳洲一线队伍的缺失意味着在比赛中会有更多元的战队粉丝。在IE
M 悉尼站上我们已经体验过澳洲沙滩派对的氛围，我认为这种感觉早该
回归了。

丹麦

现在显然丹麦哥本哈根已经是诸多大赛的热门举办地了，尤其BLAST更
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是非常青睐哥本哈根。因此当BLAST宣布将在法国而非丹麦举办CSGO
Major时，外界其实相当震惊。

2018年的丹麦拥有Astralis这样的传奇战队，而跟随A队的步伐我们看到了
丹麦主场的氛围。然而这样一个CS国度却从来没有拥有过属于自己的Ma
jor，这说起来多少有点搞笑。同时丹麦盛产指挥，比如karrigan和gla1ve
就是有史以来最出色的两名指挥。考虑到丹麦基础设置和大众教育上的
稳定投入，丹麦拥有自己的Major只是时间问题。

 

此外和澳洲相比，丹麦没有时差问题。不过赛事主办方需要担心的是类
似于巴西观众的问题。丹麦CSer证明他们是Astralis的狂热粉丝，但同属
丹麦的Heroic在过去几年间却并没有收获太多丹麦粉丝的支持。不过单
凭丹麦CS的成功，丹麦就配得上在本国举办一届CSGO Major。

南非

在我看来，不应该直截了当的在南非举办CSGO Major，不过在这个国家
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举办一届CSGO顶级大赛还是值得一试的，这有助于我们感受南非的“
地动山摇”。

在CS世界地图上，南非也是个小透明。他们最知名的选手是现Complexit
y战队指挥JT。不过如果能在南非举办顶级大赛，那么有助于提升该地区
的知名度。更进一步在比赛中直接邀请南非本土战队参加，谁知道最终
会有多少现场观众呢？

 

但必须承认，在南非这样一个之前未经测试的市场中举办赛事，需要承
担明显的风险。同时南非长期以来因治安问题而“享誉”旅行团。不过
既然在2020年南非已经成功举办过世界杯，所以我相信对于粉丝和选手
来说，南非会是一个令人心驰神往的名字。

中国

目前在中国举办顶级赛事有不少障碍。但不可否认中国是一个庞大的CS
市场。多年以来中国战队TYLOO一直在T1战队的门外徘徊，始终未能有

                                5 / 7



https://dqcm.net/
 

突破。但如果考虑到中国庞大的潜在CSGO群体，那么中国CSGO在比赛
中的失意就显得无关紧要了。在之前举办过IEM赛事之后，如今中国已
经有了现成可用的基础设施。或许中国观众的声音并不大，但他们所代
表的中国市场让人悸动。

 

如上文所言，想在中国举办CSGO赛事并非易事。但等到“柳暗花明”
的那一天，相信中国CSer会需要一场本国大赛来抚慰空虚的心灵。

美国

目前虽然ESL的2023年赛事规划已经有两届赛事落户美国，但其中并没有
Major赛事。这就意味着至少到2024年的时候美国CS才能再次享受本土M
ajor，而这距离2018年的波士顿Major已经过去六个年头了...

近年来北美CSGO战队处于挣扎期，他们之中很难走出有问鼎冠军实力
的队伍。不过谁也不能否认波士顿Major是最棒Major之一的事实。而最
近北美CS的“振奋”让该地区更值得再拥有一届Major。
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另外美国举办Major还有一大优势，美国辽阔的疆域带来了多元的文化，
因此赛事主办方可以有种充足的选项为选手和观众呈现独特的赛事体验
。如果要刨除美国的话，那么加拿大也是一个不错的选择。加拿大有着
影视制作的丰富经验，相信他们可以呈现一场精彩的“演出”。

写在最后

为了避免“欧盟中心论”，因此葡萄牙、荷兰和西班牙都被排除在外，
法国如今也已经收获了BLAST Major。因此我们把目光对准CSGO版图的
其它地域。加拿大和阿根廷缺乏有影响力的CSGO代表人物。

本文链接：https://dqcm.net/zixun/1669718295490.html
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