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《CSGO》7.32d后补更新：回退本不应该在7.23d中出现的
更新

 

《csgo》进行了7.32d更新后的一个小更新，本次跟新回退了如下本不应
该在7.32d更新日志中的更新(这些更新内容可能会在以后的版本中实装)
：

1.龙骑士-神龙摆尾的伤害由80/120/160/200回退至70/100/130/160

2.回退了神龙摆尾对小兵造成双倍伤害的机制

3.齐天大圣的基础护甲由1回退至2

4.回退了赏金猎人-投掷飞镖击杀单位时获得额外6/12/18/24金钱的机制

5.食人魔魔法师-火焰爆轰的伤害由80/140/200/260回退至70/130/190/250

6.军团指挥官10级右天赋压倒性优势范围加成由115回退至100

7.血精石的冷却时间由40秒回退至30秒

8.赤红甲的卷轴价格由600回退至800

9.赤红甲的配方由先锋盾+铁意头盔+守护指环回退至先锋盾+铁意头盔

10.先锋盾的总价由3575回退至3600(综合8/9条的改动)

11.移除了韧鼓每180秒回复1点充能点数的机制

                                1 / 2



https://dqcm.net/
 

 

本文链接：https://dqcm.net/zixun/16699446141068.html
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