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《Space Shells》可在Steam抢先体验

 

《Space Shells》是一款rogue-lite科幻VR射击游戏，你必须闯入宇宙飞船
，并巧妙地利用你的炮弹来完成任务。
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作为一名经验丰富的雇佣兵，在敌人无尽的星际舰队中机动，执行危险
的任务，试图解放银河系。穿上高科技外壳，机器人身体具有独特的战
斗能力，然后熟练地在每个航天器的钢铁覆盖通道中保持高度警惕。在
角落和走廊附近的顶峰，向敌方机器人、无人机和炮塔的金属框架释放
致命的炮火。

通过向世纪点发射手榴弹，并对战斗人员脆弱的主板执行最后一击，瓦
解指挥舵的腐败势力。危险的任务有时注定会以失败告终，但死亡对这
个终结者来说是不可能的。不断地重生以重新开始战斗，升级武器和炮
弹以在游戏中取得进展。

身临其境的游戏玩法，由你的选择和技能生成的故事，会让你感觉自己
像一个真正的太空冒险英雄。

《Space Shells》可在Oculus Rift, Valve Index, HTC Vive和Windows Mixed
Reality上通过Steam早期访问，价格为19.99美元，并支持英语语言。

Mobirate联合创始人Anton Belov说:“准备好您的VR头盔，在星际中完成
危险的任务，并在太空炮弹的早期访问版本中获得一个在敌人心中引起
恐惧的名字。”“1.0版本将以一个复杂的未来故事来扩展游戏，在这个
邪恶的、以资本为动力的组织被摧毁之后。”

“我们计划定期更新抢先体验版本的新功能和内容，但目前它包含:

中心

4宇宙飞船，随机生成障碍和可用物品

3型武器

2壳

一种任务类型
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升级系统

“我们已经在《太空炮弹》上投入了一年的时间，我们觉得Early Access
版本正处于开发阶段，玩家可以开始冒险并开始体验了。但还有更多的
事情要做，我们计划在整个Early Access中添加更多的功能和内容，包括:

新的外壳

更多宇宙飞船风格

新的敌人，精英和老板。

更多的武器类型，可用的物品和设备。

额外的任务和故事类型

额外的游戏机制开锁，能量系统黑客

通过社区反馈调整和完善游戏设计。

另一种语言支持

主要特点:

随机生成的任务!:每个生命都是一个新的角色，任务和敌人在宇宙飞船的
位置!

选择你的难度!:你可以选择任务的难度，从平凡到噩梦般的困难。

揭露跨星系公司的秘密!:每个任务都让你更接近解锁新的武器和炮弹。

闯入宇宙飞船!:用武器库或你的拳头粉碎你的敌人。升级你的武器和炮弹
，使你的角色更加危险和强大。
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小心!:如果你用手榴弹，燃料桶或随机射击炸毁了一艘船的一些模块，你
将重新开始新的生活。

《Space Shells》正在为PC VR (Oculus Rift、Valve Index、HTC
Vive和Windows混合现实(Steam)开发中，目前计划于2023年底推出。

本文链接：https://dqcm.net/zixun/16704056521774.html
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