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SE公布《最终幻想16》战斗介绍
带来“召唤兽大战”细节说明

 

SE今日公布了有关《最终幻想16》战斗的最新介绍，以下为信息整理：

1.召唤兽寄宿在各个觉醒者身体之中，配合酷炫的动作玩家在本作中可
以享受到极其爽快的高速战斗。

2.游戏里分别有着对人战、对巨大敌人战以及召唤兽之间的大战。

3.剧情模式：手残党也不必担心，该模式下即便不擅长动作游戏的玩家
也可体会到本作的魅力。通过简单的操作即能使出召唤兽连招，并且可
以自动躲避敌人的攻击。此外，制作团队也准备了一切都可以手动的“
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动作专注”模式。

4.自由选择角色的能力强化：游戏中各角色的技能都可以进行强化，比
如主角克莱夫可以选择是优先升级“剑技”还是“召唤兽”能力。

5.队伍：游戏中会有许多伙伴陪同克莱夫一起踏上冒险的旅途，战斗中
可以通过指示其他角色行动来进一步增强游戏的策略性。

6.随着剧情的推进，队伍中的角色可能会产生变化。

7.主角以外的人物由AI来控制行动。

8.《最终幻想16》将于2023年6月22日登录PS5。

本文链接：https://dqcm.net/zixun/16708119412567.html
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