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《CSGO》HLTV 2022年度最佳选手第3名：sh1ro

 

Dmitry "sh1ro" Sokolov今年冲入TOP 3，他在今年表现出了特别高超的个
人能力，并打出了最高的rating。并凭借这些成绩获得了年度最佳选手第
3名。
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sh1ro连续第二年进入年度TOP 20选手榜单，其中2021年他拿到了第四名
的排名。线上赛模式的Gambit里，这位俄罗斯狙击手几乎是无敌的存在
，他是一名出色的关键性选手，并且在7月重返线下赛后，他依然表现出
色。然而，他们的赛事经验不足以让他们完全展现自己的实力，尽管他
们在线下取得了稳定的成绩，但始终没能拿到大型赛事冠军。

sh1ro和Sergey“Ax1Le”Rykhtorov的世界级表现不足以解决这些困难，并
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在下半年推动Gambit取得进一步的成绩，他们的大型赛事表现始终是个
很大的问题，这种情况一直持续到了2022年。
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上一年TOP
4的排名并没有影响到sh1ro，在Gambit的2022年首个线上赛事FunSpark
ULTI总决赛中便取得了成功。本次赛事在仅有4支TOP 15队伍的情况下
，Gambit自然成为了夺冠热门，而俄罗斯人们也没有丢掉这个机会。整
个夺冠的路上他们一共只丢掉了两张地图，sh1ro也凭借着自己的努力拿
到了MVP奖牌。他在十张地图上的平均Rating为1.43，影响力Rating为1.41
，帮助队伍赢得了对阵Complexity、Entropiq和BIG的胜利，并在Gambit
打的四个BO3中都拿到了1.40以上的Rating。

线上的FunSpark奖杯最终对sh1ro来说并没有多大意义，他们今年的主要
目标还是在线下赛事中赢得冠军，而Gambit也即将迎来他们的第一个大
型赛事——IEM卡托维兹。sh1ro在波兰的比赛开局不佳，面对NIP首战
落败，并勉强以红色（0.94 Rating)结束了BO3——这一结果最终成为他在
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2022年参加的45个BO3里仅有的两个负数据之一。他在对阵Copenhagen Fl
ames和Vitality的比赛中表现出色，并且在败者组阶段开始反弹，完成了
对Ninjas in Pyjamas的复仇，但随后在斯波德克体育馆的舞台上被FaZe淘
汰，以5-6名的成绩结束了本次赛事。

“在比赛期间，我们一直保持状态，始终怀着希望前进。败者组阶段，
我们感觉到了自己的实力，但在主舞台阶段，FaZe再度阻拦了我们前进
的脚步。我们无法承受当时的压力，他们也无情地从我们身上碾过。”

“毫无疑问，（俄乌战争）对我们所有人都产生了巨大影响。我们开始
很震惊，在淘汰赛的表现就是证明。一时间我们我们无法专心于比赛。
”

由于他在小组赛阶段的出色表现，sh1ro仍然为自己赢得了EVP的提名，
以1.27的Rating和1.22的影响力评分结束了整个赛事。在EPL第15赛季的小
组赛中，他在中立的Players对队名下继续表现出色，在那里他的平均Rati
ng为1.35，影响力评分为1.29，并再次被提名为EVP。然而，在淘汰赛首
轮比赛中，他们再次被Finn "�karrigan�"
Andersen带领的小伙子们击败出局，最终以9-12的名次结束征程。

“和FaZe比赛向来都不容易，因为我认为他们不仅作为一个团队，单纯
作为一个个个人来说，实力都很强劲。与他们的每一场比赛都是势均力
敌，我们始终没法拿到主动权，所以FaZe在我心里一直是世界前三强的
队伍。”
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队伍在PGL安特卫普Major RMR赛事中成功出线后，C9也完成了对整支
队伍的收编，他们也成功以全新姿态登上比利时的赛场。然而新名带来
的额外压力以及在传奇组阶段前的缺乏练习，让俄罗斯队伍在瑞士轮中
以1-3的成绩被淘汰出局，尤其在他们与Imperial的Mirage对阵中以3-16的
比分惨败。

“败给Imperial的比赛与其说令人失望，不如说完全是个糟糕的结果。这
是一个合乎逻辑的结果，因为我们参加了很多比赛，几乎没有练习，几
乎没有集训，大部分时间都在赶路。每次比赛结束后，我们都感觉到越
来越紧张和疲劳，这就是为什么会发生这种情况。但是我们明白我们的
问题所在，并且坚定了我们能够在达拉斯取胜的决心。”

IEM达拉斯无疑是Cloud9的复仇之战，在此起彼伏的欢呼声中他们奋起
前行。sh1ro和他的队友们很少在比赛中获得观众们的欢呼，但在孤星之
州，这一切都改变了——尤其是在与FaZe的BO3的惊险取胜后，Ax1Le成
为了俄罗斯队伍的前行明灯。
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虽然俄罗斯步枪手在Cloud9的比赛中表现出色，但sh1ro作为他身后的配
角也还是收获了一个EVP提名，平均Rating达到了1.29，特别是在决赛对
阵ENCE时表现抢眼，而在对阵Liquid、FaZe、Ninjas in Pyjamas和BIG时
也有稳定的数据。他还在随后的线上赛事中获得了第四个EVP，但在sh1r
o的思维中，这完全是两码事，因为他专注于线下赛事的胜利。

“老实说，达拉斯对我们来说是一场非常成功的比赛。在输了这么多官
方比赛后，我们终于击败了FaZe，这对我们团队来说就像是一个小小的
成就。我们在比赛前做了很多准备，我们有一个紧张的集训，也分析了
很多东西。淘汰赛击败FaZe后，我们就知道我们最终能捧起冠军奖杯。
”

“我今年最美好的记忆是我们在达拉斯的夺冠。主要是因为这是一个线
下赛事冠军，这是一个非常重要的成就，我作为一个选手，在举起奖杯
的那一刻，知道我们在赛前所做的所有努力都是值得的，我感到很满足
也很高兴。”
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但很快他们来自第一个线下赛事冠军的喜悦就烟消云散，C9始终难以证
明在IEM达拉斯取得的冠军足以让他们不再畏惧FaZe和NaVi。在IEM科
隆站上，Ax1Le和sh1ro作为队伍的中坚力量，都有1.18的Rating并获得了
VP的提名，但在首战击败了Outsiders，紧接着就接连败给Liquid和Astralis
，无奈早早出局。

夏季休赛期后的首个赛事来到了EPL第十六赛季，小组赛阶段他们输给
过Liquid，其他四个BO3都是2-0取胜，以4胜1负的战绩排名小组第一。
结果就是让Cloud9直接晋级了淘汰赛的四分之一决赛，但命运又给了他
们一个大大的捉弄，他们淘汰赛首轮又要面对FaZe，在这场比赛中，Ax
1Le再次振作起来，带领他的队伍取得了胜利。而半决赛阶段Vladislav
"�nafany�"
Gorshkov带领下的队伍没能够走得更远，C9也是自此第三次输给Liquid
。

sh1ro在小组赛阶段的表现令人叹服，平均Rating为1.28，但在淘汰赛阶段
对阵FaZe和Liquid时，他的数据有所下降，他仍然是他的队伍的稳定狙击
手，在两个BO3中收获了1.13的Rating，但他并非最终队伍取胜的决定性
因素，即使如此sh1ro仍拿到了今年的第五个EVP。

“我们没能在科隆进入淘汰赛，队伍对此感到失望，因为我们每场赛事
最低目标都是要进入淘汰赛。我们认为我们在马耳他做得很好，尽管半
决赛失利，但我们知道最终的目标是晋级Major，我们也必须做到。但这
两个赛事我的状态也并非最佳，这影响了队伍的整体成绩。”
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因为C9并非BLAST的合作伙伴，他们也没有参加过任何Showdowns，Clo
ud9的日程上只剩下了一个非常重要的赛事——巴西的IEM里约热内卢M
ajor。欧洲区RMR上队伍取得了挑战者阶段资格，在那里sh1ro立马就完
成了个人实力的展现。

这位年轻的主狙在Cloud9的前两场对阵fnatic和Grayhound的BO1中打出了
现象级的发挥，但他1.68和1.75的Rating不足以让他们直接取胜，结果就
是两场比赛都陷入了加时之中并且最终落败——Ax1Le两场比赛相当一
般，团队狙击手的孤军奋战难以给Cloud9带来胜利。面对着0-2的战绩和
提前出局的可能，IEM达拉斯站的冠军们再次奋起直追，sh1ro在对阵Im
perial的第一个淘汰赛BO3中再次带动了战局。

sh1ro在首图Overpass凭借1.21的数据帮助队伍在11-15落后的情况下拖入
加时赛，并在加时赛中拿下地图，然后在Vertigo上与Abay“Hobbit”Kha
senov一同发威，以1.47的Rating继续Carry全场，在1-10和6-15落后的情况
下，以22-19的比分最终取胜。在接下来的两个BO3中，sh1ro战胜了EG和
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GamerLegion，为Cloud9在传奇舞台上赢得了一席之地。他也以1.45的平
均Rating，1.42的影响力评分和0.55的局均死亡结束了这个阶段八张地图
的比赛。

“充分的准备帮助我们在正确的时刻振作起来，并以三连胜的成绩进入
传奇组阶段。在整个赛事期间，保持身体上的健康队伍们很有帮助。最
重要的是，我对自己和我的团队很有信心，所以我有可能表现自己的全
部实力。”

sh1ro的超神发挥在传奇组阶段仍在继续，这一次Cloud9得到了一个更好
的开局。虽然抽签抽到了FaZe和NaVi，但这并没有使C9产生动摇。sh1ro
在这两场比赛中都没有发挥太大的作用，他的队伍以16-14险胜，但在2-0
对阵Heroic的出线战中，他以1.81的超大号数据强势回归，帮助Cloud9进
入了淘汰赛阶段。

淘汰赛阶段的冠军之路已然展开，但Cloud9再次在压力下崩溃——在sh1
ro和HObbit的强势发挥之后，他们在四分之一决赛中以1-0领先MOUZ，
但之后的优势一直无法转换为胜势，最终在BO3中以1-2的比分被淘汰出
Major的舞台。sh1ro在整个BO3中都保持着中坚力量般的存在，拿到了1.
28的Rating，但再次无法弥补Ax1Le的掉线状态，他们也只能以这样一种
令人失望的方式结束了这一年的征程。

“两个阶段比赛之间有很长一段时间的休息，我们没有做足够的准备，
在某些时刻低估了MOUZ。这就是为什么我们在重要时刻无法顶住压力
，而我们的对手占据了主动，将大比分扳平。”

“最糟糕的回忆是我们在巴西大赛上输给了MOUZ，因为我们在赛事中
保持了良好的状态，我们估计至少能赢下一场淘汰赛比赛。这对我来说
是一场艰难的失利，因为我们对阵MOUZ的过往战绩都是我们占优，以
我们的过往经验来看，我们不应该输。在此情况下输给MOUZ后，我从
未感到如此沮丧。”
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为什么sh1ro在TOP 20榜单中排名第三？

sh1ro击败Ax1Le并拿到第三的名次，这要归功于其出色的稳定性，总体R
ating为1.28（大型赛事为1.25），51.7%的地图Rating高于1.30。他在IEM里
约热内卢的表现尤其令人印象深刻，总Rating 1.35，如果他的队伍能走得
更远一点，他完全有机会收获MVP奖项。他在IEM达拉斯也很出色，但
在MVP评选中屈居第二，仅次于队友Ax1Le，在EPL和IEM卡托维兹都拿
到了EVP级别的发挥。

他与Mathieu“ZywOo”Herbaut关于TOP2的竞争可能是整个TOP 20榜单
中最胶着的存在，两位选手在今年都有低迷期的存在。最终sh1ro对团队
取胜的贡献度并没有前二选手那么高，在sh1ro没有获得击杀的回合中，
Cloud9取得了其中42.1%回合的胜利（在TOP 20中排名第一），而在胜利
回合中，sh1ro的击杀率落后（1.03不及ZywOo的1.10）。

他的Rating方面比ZywOo更依赖于存活率，尽管比2021年的依赖度有所降
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低，而且缺乏大型赛事MVP与ZywOo在EPL第16赛季的霸主级别表现产
生了鲜明对比。尤其是他没有做到在今年每项大型赛事都有至少VP级别
的提名，其中包括了他们在PGL
Major上被Imperial在淘汰赛阶段之前猜透。

与Oleksandr“s1mple”Kostyliev相比，他和ZywOo在赛事中并不能经常都
走得很远，Cloud9的数据样本中今年的大型赛事淘汰赛中只占了7张图，
大型赛事总体也只有27张图。这方面的数据限制了他们对TOP
1位置的竞争力，从而使他们失去了争夺第一名的机会。

“我想我已经设法提高了自己的竞技水平，就像其他选手一样。我在202
1年错过了一些东西，在某些时刻无法做到最好。今年我更有经验了，我
为团队作出了贡献，并且我们取得了成功。”

“明年一如既往，我想要赢得尽可能多的比赛。我有很强的动力，并准
备好尽可能努力比赛。我和我的队伍有共同的目标，我们想要做得更好
，在比赛中充分了解彼此。当然，我希望尽我所能提高我的比赛水平。
”

明日之星

sh1ro的提名和之前的TOP 20选手并不相同，他给到了Spirit青训队的15岁
选手Danil“donk”Kryshkovets。

“他只有15岁，但他已经打出了不错的水平，至少值得关注。”“由于
年龄的原因，他今年没法进TOP
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20榜单，但未来很有可能实现这一目标。”

在为Spirit青训队效力期间，donk数据一直在稳步提高，从2021年初的中
规中矩，到过去一年里的个人实力大幅提升。在2022年，他在95张地图
上的平均Rating为1.14，并且在与职业选手一起打比赛的短短五周内就打
出了令人难以置信的数据，已经在FPL中名声大噪。

 

本文链接：https://dqcm.net/zixun/16738367446676.html
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