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《最终幻想14》高难度副本拓荒团队使用外挂引发社群哗
然 吉田制作人严正声明并不承认首杀纪录

 

QUARE ENIX所营运的MMORPG《Final Fantasy XIV》（以下简称FF14）
，于1月24日实装高难度副本「绝Omega检证战」（绝オメガ検证战），
而在1月31日凌晨推特上出现首个通过报告，暂定为该副本首杀队伍，然
而该团队使用外挂的视频外流到网络上而引发社群与玩家的争议。

 

「绝Omega检证战」是高难度副本「绝」系列第五弹，每当《FF14》更
新实装新副本时，不少挑战高难度副本的玩家或团队就会开始在社群上
讨论攻略或是实况分享副本打法，这次的「绝Omega检证战」也不例外
，在副本实装153小时后（约1月31日凌晨3点），日本团队「UNNAMED
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_」在推特上发文，宣告他们成为第一个突破该副本的队伍，同是也是自
「绝」系列开放以来首次由日本团队拿下世界首杀。

但在通关报告出现后两小时，有匿名帐号在Youtube上传了该团队成员使
用外挂工具「zoomback」（ズームハック）将画面拉远，以至于能看清
楚整体机制来进行攻略的视频，该视频迅速的在推特和其他社群平台上
扩散，社群争议中也怀疑团队使用其他如「自动技能循环」等外挂，纷
纷对该团队的通关报告提出质疑，或是要求官方取消其首杀成绩。

 

图片来源：外流视频画面截图

由于该团队并未开实况进行攻略，因此视频的外流也让团队有存在内鬼
的质疑浮上台面，相关的关键字如「外部ツール」、「レイドレース」
、「内部告発」陆续登上推特趋势，过去在「绝龙诗战争」首杀竞赛中
也有团队使用了第三方工具引发争议，制作人吉田直树为此特地发文申
明严禁使用任何外部工具的立场。「UNNAMED_」的成员「Feuer E」
在这次的骚动中于自己的推特帐号上发表了声明，承认使用了外挂并解
释为何使用的原因，表示过去与其他团队交流的时候，有预想到参与首
杀竞赛的队伍都会使用外部工具，因此他得到的结论是自己也使用外挂
来与其他队伍对抗。 
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本文链接：https://dqcm.net/zixun/16752305576925.html
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