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云顶之弈13.3版本英雄强化将大改：拥有独立的4次刷新次
数

 

云顶之弈设计团队主管Mortdog在个人推特分享了将在13.3版本实装的英
雄强化改动，英雄强化将拥有四次刷新。原文大意如下：
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在13.3版本，我们将对英雄强化系统作出重大改动，英雄强化将拥有四
次刷新次数。我们做出这个改动是因为我们了解到，玩家一般玩云顶的
时间不多，能够玩到自己喜欢的阵容对玩家而言很重要。

此外英雄强化的四次刷新次数和普通强化符文的1次刷新次数是分开计算
的。所以你每次最多可以从15种不同的英雄强化中选择一个。这将会最
大限度增加玩家找到合适的英雄强化的机会。这也应该会让玩家玩到一
些喜欢玩的阵容。

此外2-1阶段的英雄强化依然会是完全随机的。3-2和4-2阶段的英雄强化
依然会根据当前阵容来定制。所以这个阶段的英雄强化也极有可能会刷
出玩家想要的，这也意味着英雄强化不会再削弱目前的阵容。

 

本文链接：https://dqcm.net/zixun/16752302606881.html
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