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《刀剑神域 异绊集结》实机战斗动画公开

 

《刀剑神域 异绊集结》是改编自川原砾著作的《刀剑神域》小说，今日
游戏在台北电玩展的直播节目上登场，带来了游戏众多的新消息。

包括了《刀剑神域》系列总合制作人二见鹰介、《刀剑神域 异绊集结》
制作人上野瑛介，西莉卡的声优日高里菜、艾基尔的声优安元洋贵四人
，在日本以预录的方式介绍游戏，也释出了首次看到的新宣传影片。

同时，扮演桐人的声优松冈祯丞也以影片的方式，也发表了对于《刀剑
神域》系列 10 周年，以及历代游戏以来的感言。 另外演唱本作歌曲的
ReoNa 也同样有录制影片。
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《刀剑神域 异绊集结》描述了桐人、尤吉欧都在的「War of Underworld
篇」的if原创剧情。 描述了桐人一行人担任人界的使者，与暗黑领域的
和平使者，也就是原创角色「大罪之子—桃乐丝」所勾织出的剧情。
本次也展示了前几天释出的新的角色视觉图。

 

此外本次的直播中，也展现了多位角色的模组造型，包括了原作中神化
的三位女性主角，还有一位原创，隶属黑暗领域看似商人的角色。
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制作人表示本次的战斗系统是由四人组成队伍，使用剑技以及连携来战
斗，动作速度相较前作《彼岸游境》大幅提升，玩家可以更容易的透过
简单的操作来打出动画般的高速战斗。

举例来说，只要连续进行普攻，就可以自动衍生出剑技，当然玩家还是
可以自行决定在偏好的时机使用剑技。 此外，在这次的《刀剑神域 异绊
集结》中，新增的武器就是大镰，可以施加减益效果，也可以担任主力
攻击。在节目的最后，制作人也展示了两段游戏中的实机战斗动画。
喜欢的玩家不妨观看下方的直播记录。

影片的最后公开了一个首度发表的消息，就是本作的剧本再次由《紫罗
兰永恒花园》的作者晓佳奈担任（她同时也是游戏前作《刀剑神域
彼岸游境》的剧本作者）。

《刀剑神域 异绊集结》预计于2023年在PS5、PS4、Xbox Series X|S、Xbox
One、STEAM上发售。

本文链接：https://dqcm.net/zixun/16755708907097.html
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