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腾讯游戏限制效果令86%家长满意
宣布将推出「未成年人保护4.0」

 

目前，中国的游戏厂商已经全面推出了未成年限制，小学生等人只能在
法定节假日才能玩1小时游戏，现在腾讯又宣布了新的进展，腾讯游戏正
式宣布升级「未成年人保护4.0」阶段。

在日前的2022年中国游戏产业年会未成年人守护分论坛暨提升未成年人
网络素养研讨会」上，腾讯宣布升级「未成年人保护4.0」阶段，在技术
严管同时，超越「限制主义」，通过「智体双百」等方式探索落地更具
建设性的解决方案。

在持续巩固防沉迷成果的基础上，腾讯成长守护深耕「智体双百」计划
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，通过「硬件+课程+师训+赛事」四位一体的立体化措施，为城乡孩子
带去科技和体育两方面的支持。

与此同时，「智体双百」计划非常重视游戏技术对于青少年科技的赋能
，推出了首节腾讯游戏前沿科技课「动作基地大揭秘」，以及「理论知
识+实操体验」结合的探索科技课程，拓展游戏化学习的更多可能性。

腾讯表示，腾讯游戏始终将未成年人保护放在首要地位，在积极响应未
成年人保护规定的同时，也在自发探索具有建设性的未成年人保护方案
，并不断调整思路迭代升级，进而更好地服务于未成年群体。

根据之前的调查，在《关于进一步严格管理切实防止未成年人沉迷网络
游戏的通知》出台后，超七成未成年人每周游戏时长在3小时以内，未成
年游戏用户群体整体消费水平处于低位，超过86%的家长对新规的执行
效果表示满意。
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