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《公主连结Re:Dive》支线剧情将追加剧情活动「新春美食
公主！ 赌上关键一掷的少女们」

 

日本Sony 企业在台分公司So-net 旗下代理的《超异域公主连结☆Re:Dive
》宣布，支线剧情中将追加剧情活动「新春美食公主！
赌上关键一掷的少女们」。在剧情活动「新春美食公主！ 赌上关键一掷
的少女们」中，只要持续推进活动冒险，就能观赏限定剧情。

【活动】支线剧情中追加剧情活动「新春美食公主！
赌上关键一掷的少女们」预告

 

官方表示，2023/02/23 16:00
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起，支线剧情中将追加剧情活动「新春美食公主！
赌上关键一掷的少女们」。在剧情活动「新春美食公主！ 赌上关键一掷
的少女们」中，只要持续推进活动冒险，就能观赏限定剧情。进行活动
搜集「矛依未（新年）的记忆碎片」与「凯留的记忆碎片」吧，今后支
线剧情也将预计追加其他的活动，敬请期待。

活动限定家具

此次登场的活动限定家具，将可在游玩此次活动，并观看活动剧情的特
别章节后获得。

※已于前次举办时获得的活动限定家具，将无法再次获得。

※获得的活动限定家具将会发送至礼物盒中。

活动限定角色

活动中登场的「矛依未（新年）」，只要进行此活动并达成活动限定角
色的解放活动后，即可使其成为伙伴。任务的内容如下所述。

讨伐活动BOSS（NORMAL 限定）1 只

【活动】「HARD」掉落量2 倍举办预告
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官方指出，2023/02/24 05:00 起，将开始举办「HARD 冒险」掉落量2
倍活动。活动期间内，通关主线冒险(HARD)
后所获得的记忆碎片、装备道具及玛那等等的获得量，将变为平常的2 
倍，这是个能够大量获得强化角色时所必要的记忆碎片及装备道具的好
机会，请务必借此机会进行挑战。

活动期间

2023/02/24 05:00 ~ 2023/03/01 04:59

【活动】「2 月战队竞赛」举办预告& 训练模式开始
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2023/02/24 05:00 起，将举办「2
月战队竞赛」，此外，训练模式也将于2023/02/21 12:00 开放。在训练模
式中，能够先行与预计登场的怪物进行战斗。在本次的战队竞赛中，将
预计进行下述变更。

调整怪物HP

调整战队模式第5 阶段的怪物的HP。

第1 只：1 亿500 万→ 1 亿4500 万

第2 只：1 亿1000 万→ 1 亿5000 万

第3 只：1 亿2500 万→ 1 亿7500 万

第4 只：1 亿4000 万→ 1 亿9500 万
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第5 只：1 亿5000 万→ 2 亿1000 万

调整怪物Lv

考虑到主角Lv 以及角色Lv
上限的提升所带来的战斗平衡的变化，将调整战队模式的第4
阶段以及第5 阶段的怪物的Lv。

第1 只：Lv310 → Lv315

第2 只：Lv320 → Lv325

第3 只：Lv330 → Lv335

第4 只：Lv385 → Lv390

第5 只：Lv405 → Lv410

其余有关战队竞赛的详细介绍如下所述。

与前次战队竞赛的相异点

怪物「厄勒克特拉夫人」「雷电」「暗黑石像鬼」「大胃王」将由前次
登场时的内容进行调整。

【活动】「消耗体力时」大师币获得量1.5 倍活动
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2023/02/23 05:00 起，将举办「消耗体力时」大师硬币获得量1.5 倍活动。

举办期间

2023/02/23 05:00 ～ 2023/03/01 04:59

活动期间内，能够获得的大师硬币枚数将会是平常的1.5
倍，请务必借此机会大量搜集大师硬币并加以活用大师商店吧。

获得大师硬币的方法

在主角Lv 与主角EXP 皆达到上限的状态下消耗体力时，每消耗体力×1
即可获得大师硬币×1。

※EXP 的上限指的是至下个Lv 时所需的角色EXP-1 的值。

※若在未达至下个Lv 时所需的角色EXP-1
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的状态下挑战冒险，也无法获得大师硬币。

※放弃冒险时所消耗的体力并不会转换为大师硬币。

每周可获得的大师硬币上限数之显示

在活动结束后，至重置下次硬币的获得上限数前的这段期间，有可能发
生获得的硬币数超过获得上限数的情形。

 

本文链接：https://dqcm.net/zixun/167714690910222.html
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