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MOD《森林之子》单机玩家制作「复制人模组」简单或得
加倍人力

 

之前提过《森林之子》（Sons of The Forest）加入多人连线后令恐怖度大
幅降低不少，但如果你坚持单机生存却需要更多援手，那么或许Mod
模组可以帮上忙，有了「复制人凯文」模组，你就能得到加倍的人力。

其实这是模组开发者CallMeSlinky 所制作的《森林之子》游戏除错模组
Debug Console，而海外玩家jrm850很快发现透过javascript
编辑输入指令「addcharacter Robby 1」，便能自由地产生大量凯文。

 

是的，已经会捕鱼伐木的凯文，现在你可以对复制人分别进行指令，帮
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助你开垦这座荒岛。更厉害的是，这个方法也适用于Virginia（三脚少女
）身上，只要输入「addcharacter virginia 1」即可复制一堆 Virginia。

 

这么一来，只要你有足够的武器，就能交给
Virginia，让她帮你一起打退野人。

虽然理论上来说玩家想复制多少NPC 就有多少，但 jrm850 则是奉劝玩家
量力而为，因为复制过多的话，当心你的电脑可能因为负载过重而掉帧
数，jrm850 则表示自己在4
位凯文作伴的情况下没有遇到效能的问题，仅供玩家参考。

如果想玩复制人凯文的玩家，需要先安装 Unity framework mod
之后，再安装 Debug Console，便能在游戏中叫出控制后台执行大量指令
（包含作弊）。不过请注意，一旦想尝试安装模组，切记这可能会损害
你原本的存档，最好事先备份存档再来玩。

 

本文链接：https://dqcm.net/zixun/167774525910735.html
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