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索尼担心微软在PS主机推出有Bug的COD游戏

 

索尼暗示，如果微软收购动视暴雪，微软可能会在PlayStation主机上发布
降级版的《使命召唤》游戏。

英国监管机构竞争与市场管理局(CMA)上月发布了对拟议交易的临时调
查结果，担心如果交易获得批准，微软可能会选择采用一系列策略来扼
杀竞争。其中包括拒绝向索尼提供游戏或内容，在竞争对手的主机上提
供更少的功能，以及降低PlayStation上动视游戏的质量。

CMA建议，确保竞争不会显著减少的最简单方法是完全阻止交易，或对
动视暴雪进行部分剥离，即出售部分业务，如《使命召唤》，并将其从
交易中移除。

然而，CMA表示，它也将考虑行为补救措施，例如微软提出在收购后让
《使命召唤》在其他平台上运行，尽管CMA认为这些措施不如结构性措
施有利，后者一旦实施就很少需要监督和执行。
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索尼在对这些调查结果的最新回应中表示，如果要获得批准，微软收购
动视的交易应该被阻止或接受结构性补救。索尼表示，行为补救措施不
足以解决监管机构的担忧，因为“微软有无数种方法可以阻止或降低访
问权限，(这)将极难监控和监管”。因此索尼仍然认为应该阻止微软收
购动视暴雪。

“如果微软未能遵守承诺，它可能只会面临支付罚款的风险(可能是多年
后)。但竞争对手对《使命召唤》的访问将立即被禁止，这将不可挽回地
损害他们的竞争能力，并最终损害消费者的利益。”

索尼声称，微软可以选择的规避义务的方法之一是在PlayStation上发布有
bug的《使命召唤》游戏。

“迅速发现任何偏离技术或图形质量承诺的行为，并确保其得到遵守，
将是一项挑战微软可能会发布PlayStation版本的《使命召唤》，其中的缺
陷和错误只有在游戏的最后一关或后来的更新之后才会出现。

即使这种降级可以被迅速发现，任何补救措施都可能来得太晚，到那时
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，游戏界将失去对PlayStation作为玩《使命召唤》首选平台的信心。”

本文链接：https://dqcm.net/zixun/167832903911589.html
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