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Epic平台推出开发者通道！游戏创作者可自行发布作品

 

Epic Games 日前推出了名为 Epic Developer Portal
的开发者通道，同时宣布游戏创作者们现在开始可以在 Epic
游戏商城上自行发布他们的作品。

 

在数字店面平台上自行发布游戏的过程如下：

1. 在 dev.epicgames.com 上注册

登陆并创建账号
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查看并同意销售协议

支付每个游戏 100 美金的提交费用

填写税务和收款信息

2. 完成并发布游戏即将发布页面

设置和构筑游戏商店页面

向 Epic 内容审核上交页面

将游戏即将发布页面公布至商店

3. 构筑、测试和为你的游戏分级

设定好游戏的价格和子页面

上传并测试游戏版本

获得 IARC 分级（可选）

4.上传游戏以供审核

将更新后的页面上交给 Epic 内容审核

将游戏上交给 Epic 要求审核

5.发布你的游戏！

接触到全球超过 2 亿用户

保证获得 88% 的总销售额
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只要满足 Epic
游戏商城的要求，工作室和公司目前已经可以自行发布游戏。

 

                                3 / 4



https://dqcm.net/
 

先决条件是，Epic
游戏商城不允许游戏包含任何色情内容，多人游戏必须在所有 PC
店面平台可以跨平台联机。

关于游戏质量要求，Epic
表示：“我们保留拒绝我们认为质量和功能不足的游戏的权利。”

 

本文链接：https://dqcm.net/zixun/167841650711858.html
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