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LOL13.6版本改动：薇恩艾希加强
加里奥W减伤增强、削弱下路统治力

 

3月15日讯今日召唤师峡谷首席游戏玩法设计师Riot
Phroxzon公布了13.6版本改动详情。推特内容大意如下：

Riot Phroxzon：“上周我们试验了一下不公布改动详情。对于改动的早
期反馈能够集中在一个地方进行体现对我们来说还是很有帮助，所以我
们改动详情又回来了。

悠米R技能提供的抗性被移除。我们想让悠米的宿主有机会能被集火秒
掉，但同时也让悠米保留通过释放所有波纹来保住宿主的生命。”
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英雄增强

薇恩：
被动提供的移动速度从30变为45；Q技能AD加成从60%-80%变为75%-115
%；Q技能buff的持续时间从7秒变为3秒；W技能造成的生命值百分比伤
害从4%-12%变为6%-10%；

加里奥：
E技能冷却时间从12秒-8秒变为11秒-7秒；W技能伤害减免从20%-40%+8
%魔抗变为25%-45%+12%魔抗；

泰隆：
基础蓝量从377变为400；被动伤害从75-255变为80-280；W技能蓝耗从55/
60/65/70/75变为50/55/60/65/70；R技能伤害从90/135/180变为90/145/200；
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艾希（ADC）：被动伤害从 110%+暴击率 变为 115%+暴击率；

英雄削弱

悠米：
Q技能冷却时间从7.5秒-6.25秒变为全等级6.5秒；Q技能蓝耗从50-75变为
50-100；Q技能的距离/弹道速度减少；R技能提供的20-60额外双抗被移
除；

龙王：
E技能冷却时间从12秒-10秒变为全等级12秒；R2所需的星尘从75点变为1
00点；R1的眩晕时长从1.25秒变为1秒；R2的击飞持续时间从1.25秒变为1
秒；R1的施法距离从1250码变为1100码；R2的施法距离从1250码变为110
0码；

小法师：
基础生命值从575变为550；基础护甲从21变为18；W技能伤害从100-300
变为85-305；

机制增强

纳什之牙：
提供的技能急速从0变为15；总价格从3000变为3200；合成路线得到调整
；

机制削弱

小龙：击杀小龙后得到的Buff削弱约10%-15%

饮血剑：护盾值从180-450（9级-18级）变为100-400（8级-18级）；

纳沃利迅刃：冷却时间返还从15%变为12%；

致命节奏：
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远程攻速从30%-54%（12级达到最大）变为24%-54%（18级达到最大）；

传说：
血统：提供的最大生命偷取从6%变为5.25%；最大生命值从100变为85；

 

本文链接：https://dqcm.net/zixun/167887968612302.html
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