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《深空幸存者》游戏制作人表示自己逐渐理解「精神阿根
廷人」

 

独立游戏《深空幸存者》的游戏制作人尼古拉斯�里齐近日在Steam上用
中文发布了一篇博文，他表示自己是来自阿根廷的游戏制作人，在朋友
的帮助下将游戏推广到了中国，并逐渐开始理解中国玩家口中所说的“
精神阿根廷人”是什么了。

尼古拉斯�里齐表示他在看到大量在阿根廷区激活的游戏后，开始理解
什么是“精神阿根廷人”了，并且在查阅资料后发现，在Steam阿根廷区
的用户超过阿根廷国家的总人口数，他对这一现象感到不可思议。

在博文中，尼古拉斯�里齐还透露了《深空幸存者》的开发计划，接下
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来他将对武器系统进行更新，增加更多有趣的武器以及玩法，比如武器
融合，武器升级等等，此外，无尽冲突模式也将会重点优化，增加更多
的地图以及敌人，甚至新的玩法。

最后，尼古拉斯�里齐表示自己非常期待与中国玩家进行交流，这将使
游戏变得更好。《深空幸存者》目前正Steam平台处于抢先体验阶段，国
区售价15元，支持中文。

本文链接：https://dqcm.net/zixun/167894347612384.html
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