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国内首款“乙男”游戏 却被前女友踩在脚下
编剧真是碳基生物？

 

1994年，日本发布了第一款乙女游戏《安琪莉可》，到现在为止，乙女
恋爱游戏已经发展了近二十年，早已从小众冷门品类成为热门主流游戏
。

 

乙女起源于日本，意思是少女，乙女游戏到现在被广泛定义为少女恋爱
游戏。

既然乙女游戏成为红海市场，国内自然也抓住了机会，从叠纸的《恋与
制作人》打开国内乙游市场后，网易《时空中的绘旅人》，米哈游《未
定事件簿》，腾讯《光与夜之恋》也如雨后春笋般冒了出来，基本上国
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内游戏大厂人手一乙女游戏。

 

这边乙女游戏打的不可开交，从各种角度抢占市场和用户，另一边男性
玩家却仍是一片蓝海市场，一点风声也没有，难道男玩家在恋爱养成游
戏赛道中真的一点市场也没有？

也不尽然，有公司偏不信这个邪。

最近，一款名叫《奇点时代》的游戏开启了测试，游戏厂商为这款游戏
推出的标签是男性向恋爱养成手游。
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本以为终于有公司注意到这一块被忽略的男性恋爱游戏市场了，却没想
到，兴致冲冲的进入游戏，却被游戏剧情一顿五雷轰顶，外焦里嫩的躺
着出来。

男主赚钱供大学女友出国读书，女友回来就将男主踹了，转身和一个富
二代在一起了，再配上这张男主被踩在脚下的CG，很多纯爱玩家表示非
常无语。
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毕竟玩家扮演的是游戏主角，却设计这样的答辩剧情，游戏为男主塑造
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了一个逆来顺受的“舔狗”人设，前女友出轨，男主的第一反应不是气
愤，而是赶紧向女友道歉。

以及时常出现的男主被各种踩在脚下的形象，属实是没给予男主一点尊
重。甚至最后男主逆袭翻盘，都是靠“红颜知己”出卖色相。

很多玩家表示，我是来玩游戏的，不是来受虐的。花着时间，精力，金
钱，却要被这样的剧情恶心，那这款游戏还有什么必要玩下去？

于是，《奇点时代》的口碑急剧下降，甚至引起了不少其他游戏圈玩家
的注意。

对此，官方出来回应，前女友只是一个路人NPC，而对于游戏剧情开头
如此设计，则是因为想要凸显“光明到来之前的黑暗”，而男主被踩在
脚下的传宣图也被换了下来。甚至还放出了拷打制作人的视频。

 

然而，玩家依旧不买账，目前，在taptap上，这款游戏的评分已经降到了
7.3。如果后面公测之后，可能评分还会进一步降低。
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其实，这款游戏和几年前市场上流行的玄幻热血爽文的开头非常相似，
想必制作团队也是进行了一定的参考。

开创了废材流，退婚流的天蚕土豆，一部《斗破苍穹》直接封神，成为
经典之作，都市爽文更是数不胜数，且能火起来的都让作者赚得盆满钵
满。
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想来制作团队以为男玩家也是这种心理，天崩开局，经过一系列努力奋
斗，最后成功打脸反派，虽然这种套路剧情是非常爽，但是制作团队显
然没有搞清楚一件事实，那就是用户群体不一样。

一个是男频网文读者，一个是二次元游戏玩家，虽然两类用户群体会有
一定的重合度，但是毕竟双方所在乎的体验感不一样。

网文需要的是结果，前期如何被碾压都只是铺垫，且很快就会过渡过去
。而游戏不一样，玩家需要的是游戏过程中的体验感，每一个环节出现
问题都有可能导致玩家退坑。

2020年，一款名叫《解神者》的养成二次元游戏在网络上引起了各大玩
家的吐槽，而原因，和现在的《奇点时代》如出一辙，甚至称《奇点时
代》为《解神者》二代也不为过。
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《解神者》中，玩家的设定是一个被杀死后穿越到异世界的角色，然而
游戏中的大部分角色都有自己的cp,萌妹初玖和一个游戏角色少昊非常亲
密，整日少昊哥哥的叫着。

随着游戏进程，主角的敌人少昊死了，主角和初玖在一起了，本来这就
给玩家一种备胎扶正的感觉，而在游戏中，初玖却一直说着“和你在一
起让我想起少昊”和“我喜欢你是为了复活少昊”的话，让玩家感觉自
己被喂了依托答辩一样。

 

游戏官方将自己宣传为恋爱游戏，但是又搞出这种操作，《解密者》也
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从9.2的高分，跌到了4.6，丧失了大量的玩家。

 

而现在《奇点时代》显然是没做好市场调查，吸取前辈的教训，口碑崩
盘也是意料之中。

好在《奇点时代》还只是在测试阶段，一般来说，一款游戏的口碑好坏
会在游戏正式开服后，因为各种BUG或者玩家反馈的问题进行一次下跌
，然后就趋于平稳的分数。

在这段时间内，《奇点时代》的制作团队要考虑的是如何挽回用户的口
碑，如何找准市场玩家的定位，如何弄清楚玩家的需求。

                              9 / 11



https://dqcm.net/
 

 

蓝海市场是把双刃剑，有利有弊，好的一面是没有竞争对手，一旦市场
形成，第一个吃螃蟹的人无疑会享受到巨大的红利，而坏处则是市场规
则不成熟，一切都只能摸索着向前走，一旦行差踏错，便有可能万劫不
复。

别忘了，你在凝视深渊的时候，深渊也在凝视你。

本文链接：https://dqcm.net/zixun/167948618413009.html
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