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《The Axis Unseen》计划在2024年推出

 

《The Axis Unseen》是一款重金属开放世界恐怖游戏，在游戏中你可以
在一个被困在时间之外的世界中猎杀和追踪怪物。
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在一个神秘的开放世界中狩猎来自古代民间传说的噩梦般的怪物，收集
他们增强的感官能力，并发现元素箭。跟踪他们的足迹和血迹。注意风
向，这样它们就闻不到你靠近了。小心，猎人也是猎物。

晚上前回到小屋或安全的地方。这是一个充满敌

意的世界，他们会找到你并杀死你。

《看不见的轴心》由克利福德�梅耶(Clifford
Meyer)创作，他曾是后金属传奇乐队ISIS和Red spar欠(Red spar欠)的成员
。它是重金属和原始乐器的独特融合。音乐会根据游戏的发展动态调整
。有时是大气，有时是强烈的金属。

用生物的力量升级你的感官。参见气味粒子。感受他们足迹上留下的温
暖。看到人类从未见过的颜色。

你的弓箭保住了你的命。升级你的弓，甚至找到不同类型的箭，如火，
风控制或时间扭曲的箭。实验看看所有不同的方式箭可以相互作用，如
风箭使火势蔓延得更快。

通过检查他们的日记和图纸，了解在你之前出现的猎人发生了什么，他
们发现了什么秘密。这个世界从何而来?你如何阻止这些生物逃到你的世
界?

有6个不同的区域。每个地方都有自己的生物、天气和探险地点。有些地
区将需要特殊的力量，你必须获得为了生存和导航。

远处的山有两英里多高。你将不得不登上那座山，并找到一种方法来阻
止生物进入现实世界。

当你探索这些区域时，你将猎杀各种独特的生物，包括一些只能找到一
次的生物。你能找到并猎杀它们吗?

你可以通过地标、太阳和星星来导航。游戏中的所有“UI”都是真实存
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在的。没有发光的线条告诉你要去哪里或小地图。你需要弄清楚，探索
这个世界，揭开它的秘密。

Just Purkey Games是Nate Purkeypile创立的独立游戏公司。Nate在游戏行业
有超过17年的经验，并参与了诸如Bloodrayne 2, Aeon
Flux，银河战士Prime 3，辐射3，天际，辐射4，辐射76和星野。他是《
辐射76》和《辐射3》dlc Point Lookout和the Pitt的首席美工。

《The Axis Unseen》即将登陆PC平台(Steam和Epic
Store)，同时也考虑登陆主机平台。

本文链接：https://dqcm.net/zixun/167988100913416.html
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