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20分钟做一款游戏 89%学生用它写作业
ChatGPT究竟是何方神圣？

 

ChatGPT——2023年年度热词先预定了，虽然今年才过去三个月，但Cha
tGPT已经刷爆了网络平台，全球网友都在热烈讨论ChatGPT究竟是什么
？有什么用？以后会对我们产生什么影响？

去年年底，OpenAI发布了GPT-4，这个消息一出，引起了互联网和科技
圈的高度关注，毕竟曾经人们也以为乔布斯和苹果只是一家普通的手机
公司，没想到后来却引起了一场全球互联网的变革。

 

GPT-4发布之后，推特上有一位0代码基础的用户，在GPT-4的加持下，
仅仅20分钟，就做出了曾经风靡全球的经典游戏《贪吃蛇》。这位用户
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在推特上分享了他制作游戏的过程，只需要三步。

 

第一步便是要求GPT-4为自己提供一个贪吃蛇的游戏代码。

第二步到Replit平台上注册一个账号，并搭建好《贪吃蛇》运行需要的环
境。

第三步就是将GPT-4提供的游戏代码复制到Replit平台，然后点击运行，
游戏里面的贪吃蛇竟然真的开始跑起来了，而且全程无BUG。
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这个案例惊呆了智能AI行业的大佬，毕竟一个0基础的小白只需要20分钟
，就做出了一款游戏，虽然这只是最简单最基础的游戏，但如此高的效
率和准确率，竟然只是一款AI智能软件生成的。

ChatGPT究竟是怎么诞生的呢？它会是下一个互联网的风口浪尖吗？还
是和前两年的元宇宙一样，绚烂过后逐渐被人们遗忘呢？

1950年，一位名叫艾伦图灵的英国数学家发表了一篇论文，名叫《《计
算机械和智能》。在这篇论文中，艾伦图灵提到了一种判断机器是否拥
有人工智能的一种方法，那就是将一个人和一个机器分开，人可以用键
盘等工具向机器提问或者聊天，然后测试的人需要判断出和自己聊天的
对方也同样是人还是机器。如果有超过30%的测试者不能确定出对面是
人还是机器，那么这台机器就通过了测试，并被认为具有人工智能。
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而这项测试也被后人称为“图灵测试”。

图灵测试的实验提出之后，当时很多的计算机科学家都非常感兴趣，开
始了各种智能AI的研究之路。

1966年，麻省理工一位教授发明了一个名叫Eliza的机器人，身份是心理
治疗师，能够通过和它的聊天来帮助一些心理有疾病的人们。比如下面
这一段对话：

Eliza: “我是心理治疗师，请问有什么问题。每次说完话，请按两次回车
键。”

患者：“你好吗？”

Eliza：“还不错，跟我讲讲你自己。”

患者：“我感觉好孤独，好忧伤。”

Eliza：“为什么你感觉好孤独，好忧伤？”

患者：“家人和朋友都不关心我。”
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Eliza：“跟我讲讲你的家庭。”

 

当时这段对话让人们以为Eliza真的具备了和人们沟通聊天的能力，实际
上，这只是开发者在背后设置的一些非常简单的代码。

比如，程序检测到你输入的文字里面有食物，比如面包，馒头，红烧肉
等等，机器人就会回复你“吃了吗？”“你饿了吗？”“你觉得它的味
道怎么样？”等等。

这种根据关键词回复的智能AI到现在还有很多地方都在用，比如购物软
件上，你购买了东西又需要退货，沟通的时候，只要检测到退货两个字
，就会自动回复一个退货流程。这种匹配模式虽然称不上非常智能，但
确实减少了很多重复低效的工作。
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但是光靠这种模式，通过图灵测试肯定是不现实的，就算给机器人设计
了再多的问题答案，也不可能穷尽所有人的问题，然后设计答案，毕竟
人的想法天马行空，在聊天或者提问的时候，更不可能根据你设置的答
案来提问。

后来，在2000年左右，智能AI行业提出了新的概念——机器学习。

机器学习作为新一代的智能机器人，开发者不像上一代给它设置各种问
题或者关键词的答案了，而是给它一堆现成的例子，让它自己学习。
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比如同样的聊天，人们问它吃饭了吗？它刚开始会不知道怎么回答，但
是到后来，它接触了大量的类似对话，就开始慢慢模仿人类的语言习惯
，比如它会试着回答，“不，晚餐会出去吃”“中午吃太多，现在没胃
口”等等。只要通过和它对话过的，都会被记录在它的数据库里面，然
后它会进行不断地学习。

就这样，一直学习到了2010年，AI行业又推出了新的模式——人工神经
网络。而这项模式推出，可以说智能AI又前进了一大步。这也就是Chat
GPT的前辈。
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人工神经网络，简单来说，就是机器人想模拟人脑。人的大脑拥有很多
神经元素，人的判断和各种举动都是通过神经向大脑传递信息，再做出
行为。

而发展到当时的人工智能也渐渐具备这种能力，比如，看见一个人的脸
，人工智能就能迅速做出判断这个人是谁。

而像现在的人脸识别，声音识别，指纹识别，自动驾驶等等，都是基于
这一代的人工智能发展。
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然而，这一代智能AI虽然更为先进，可以通过人脸，指纹，声音等各种
方式做出判断，但是在文字方面，却发展得非常不顺利。

毕竟，长相，声音，指纹等，每个人都不同人工智能可以靠每个人不同
的特征来识别不同的人。而文字大家使用的都一样，同样的一句话，一
样的文字，人工智能便没办法识别这句话究竟是谁发出的。

2015年，马斯克等一众大佬投资了10亿美金，成立了一家非盈利的人工
智能公司OpenAI，而这也就是ChatGPT的母公司。

 

当时几位大佬成立OpenAI，并且将它定义为非盈利组织，就是想着根本
没打算靠这个赚钱，存粹是为了推动人工智能这项技术的发展。

2018年，马斯克发现自己的特斯拉里面的自动驾驶等也需要涉及到一些
人工智能的技术需求，为了避免利益冲突，马斯克便退出了OpenAI的董
事会。
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而同样也是2018年的6月，第一代GPT正式诞生。

这一代的GPT-1基本上就是整合了之前几代人工智能的优点，既有机器
学习的文字处理能力，又有人工神经网络的学习能力。

2019年，OpenAI推出了GPT-2，这一代的GPT只是加大了学习能力，而
学习数量，毕竟全球这么多数据，都需要资金的支持。

比如，人工智能学习一百个参数，需要花费100块钱，但是，它要学习20
0个参数，花费肯定不止200块钱，因为它是在前面100个参数的基础上再
增加100，费用自然也是成倍的增长，可能就是400，500甚至1000。

OpenAI为资金，就从一家非盈利组织变成了一家封顶的营利组织，而封
顶收益就是一百倍。

比如，向OpenAI投资了100元，盈利之后，最高只能获得一万，多余的
都归OpenAI用于研发。
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而这项改变也引来了科技巨头公司微软的注意，2019年，微软向OpenAI
投资10亿美元，用于继续研发这项技术。有了资金的支持，ChatGPT的
参数自然也是成倍的往上涨。

2018年推出的GPT-1，参数是1.2亿。2019年11月的GPT-2，参数是15亿。
而到了2020年6月，GPT-3出世，而它的参数达到了1750亿。

这一代的GPT在当时引起了一阵轰动，无论人们问它什么，它都能回答
两句，只是这种方式非常不稳定，有时候回答得好，有时候回答得不好
。

 

比如谷歌的AlphaGo，它是一款下围棋的人工智能，它就拥有非常明确
的目标，那就是下棋，赢了就算达成目标。而GPT是人工智能的聊天软
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件，聊天好坏这根本没有一个明确的定义。

为了解决这种不稳定的情况，2022年3月，OpenAI推出了GPT-3.5，加入
人工反馈的机制。就是在对话过程中，如果有什么不满意，可以进行反
馈。

这时的GPT就像一个记忆力好，学习能力强的小孩一样，不断地学习各
种参数，有不对的，大人再教它应该怎么回答。

 

经过一系列的优化，终于，2022年11月，GPT-4诞生了，也就是我们现在
所说的ChatGPT。

ChatGPT一经发布便迅速火爆全球，5天用户数量就突破百万。仅仅两个
月月活数量达到了1个亿，成为史上最快突破一亿的软件，排名的第二的
TikTok 达到 1 亿用户用了 9 个月，而第三名Instagram 则花了 2
年半的时间。
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曾有一名北密歇根大学的学生，用ChatGPT来写自己的论文，导师觉得
过于完美，一点错误都没有，调查之后才知道这是ChatGPT创作出来的
论文。

而这还并不是个例，根据调查显示，美国有89%的大学生都会用ChatGPT
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来写作业，因此纽约所有的公立学校都屏蔽了ChatGPT。

ChatGPT的出现虽然方便了人们，但也出现了很多弊端。现代人们花了
几百年建立的教育体系，被ChatGPT轻松解决掉了，以后人们都不用学
习了，有问题都直接问ChatGPT吗？

 

毕竟ChatGPT刚出来不久，暂时还没有形成一套完整的规范来管理。就
像现代交通规则，大家都知道红灯停，绿灯行，但是突然有一天，所有
的车都可以飞了，一时之间，没有相关规定来限制什么时间段，哪些车
辆可以飞等等。

总体来说，人类文明需要发展，社会也需要进步，科技越来越先进是必
然的，只是科技依旧是一把双刃剑，用的好便能披荆斩棘，一往无前，
用不好伤人伤己也未可知。

                             14 / 15



https://dqcm.net/
 

本文链接：https://dqcm.net/zixun/168007909013866.html
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