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EA游戏开箱被指为非法赌博？加拿大法官驳回诉讼

 

EA游戏战利品箱在加拿大卷入诉讼纠纷。原告马克�萨瑟兰 (Mark
Sutherland) 根据不列颠哥伦比亚省的商业惯例和消费者保护法，指控EA
公司存在“欺骗性和不合情理的行为或做法”，代表不列颠哥伦比亚省
的所有用户提出索赔。

原告Sutherland主张EA通过出售战利品箱，参与非法赌博活动，违反了《
刑法》第七部分的规定。原告认为，战利品箱具有“内在”价值，因为
它们可以通过游戏内和第三方市场进行销售。

 

然而，法官指出，战利品箱只能通过EA自己的拍卖会出售，以换取虚拟
货币。通过被告的内部拍卖，不存在获得或失去任何具有现实世界价值
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的东西的前景。与赌场的筹码不同，战利品箱中的虚拟货币和虚拟物品
永远无法兑现成现金。

法官表示，“鉴于投注或赌注必须涉及赢得或失去真正的金钱或金钱价
值的机会，只有通过第三方市场购买和销售虚拟物品的指控可以构成这
一要素。

然而，该指控与将游戏视为战利品箱、投注或赌注视为购买和打开战利
品箱的诉请无关。作为非法赌博的指控和赌注元素的基础交易应是最初
战利品箱的购买和开箱。”

 

“正如被告所强调的，通过第三方市场购买和销售战利品盒的指控与集
体成员完全没有联系。被告的情况也是如此。没有任何诉状表明集体成
员购买被告的战利品箱是为了通过第三方市场购买和销售虚拟物品，更
不用说参与第三方市场了。

同时也没有提出被告是为了与这些市场相关的任何目的而发布、推广、
分发或销售这些物品。当然，被指控从事非法游戏的是被告，而不是集
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体成员”。

因此，Fleming法官得出结论，未支持原告的相关诉请。但关于EA游戏中
战利品箱的“欺骗性行为”的诉讼将继续进行。

EA方表示，“我们很高兴审判法庭驳回了非法赌博的指控。法院的裁决
重申了我们的立场，即我们的游戏中没有任何东西构成赌博”。

本文链接：https://dqcm.net/zixun/168074382114409.html
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